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Abstrak 

SMK Tritech Informatika merupakan salah satu rujukan sekolah teknologi informasi dan rekayasa perangkat lunak yang dapat 
melatih siswa dan siswinya untuk mengasah dan mengembangkan ilmu pengetahuannya dalam bidang komputer. Disini, 
perguruan-perguruan tinggi baik negri maupun swasta turut serta dalam kegiatan pelatihan dan pengabdian masyarakat untuk 
membantu melatih siswa dan siswi disekolah dalam mengasah dan mengembangkan ilmunya. Melalui kegiatan pelatihan dan 
pengabdian masyarakat ini, maka peserta didik atau audience diharapkan dapat meningkatkan pengetahuannya dalam 
pemrograman khususnya pemrograman algoritma dasar. Serta, dengan adanya kegiatan pelatihan dan pengabdian masyarakat 
ini, maka siswa/i SMK Tritech Informatika Medan dapat mengembangkan ilmu pengetahuanya dalam bidang pendidikan dan 
pengajaran. Sehingga pengetahuan yang diperoleh dari kegiatan ini dapat bermanfaat bagi mereka dimasa yang akan datang. 
Kami dari salah satu pergutuan tinggi swasta akan memberikan pelatihan dan wawasan tentang array yang dapat 
implementasikan kedalam bahasa perograman java, dimana struktur data yang dimanfaatkan untuk menyimpan sejumlah data 
tersebut bertipe sama. Siswa/i SMK Tritech Informatika Medan ini akan kami berikan pelatihan berupa logika avarage, summery 
pada suatu array. Dimana pelatihan ini dimaksudkan untuk mengasah dan mengembangkan ilmu pengetahuan peserta didik 
sekaligus menjalankan program tridarma perguruan tinggi. 

Kata Kunci: Avarage, Sum, Array, Java, Netbeans.

1. Pendahuluan 

Pada dasarnya pemrograman dasar [4] memiliki urutan ataupun langkah - langkah yang logis dalam 
penyelesaian suatu masalah [11] yang disusun secara sistematis. Dalam bidang pembelajaran, khususnya untuk 
sekolah tingkat menengah kejuruan, sangat dibutuhkan materi pemrograman dasar [4]. Materi pemrograman dasar 
[4] sudah banyak dikembangkan dengan berbagai apresiasi dan implementasi. Dengan adanya materi pemrograman 
dasar [4], maka Siswa/I khususnya untuk tingkat sekolah menengah kejuruan, maka akan sangat membatu dalam 
meningkatkan cara logika Siswa/i disekolah. 

Algoritma adalah urutan langkah-langkah logis penyelesaian masalah [12] yang disusun secara sistematis dan 
logis”. Kata Logis [7] merupakan kata kunci dalam Algoritma. Langkah-langkah dalam Algoritma harus logis dan 
harus dapat ditentukan bernilai salah atau benar. 

Algoritma adalah [12] jantung ilmu komputer atau informatika. Banyak cabang ilmu computer [2] yang diacu 
dalam terminologi algoritma [8]. Namun, jangan beranggapan algoritma selalu identik dengan ilmu komputer saja. 
Dalam kehidupan sehari-hari [3] pun banyak terdapat proses yang dinyatakan dalam suatu algoritma [1]. Cara-cara 
membuat kue atau masakan yang dinyatakan dalam suatu resep juga dapat disebut sebagai algoritma [8]. Pada 
setiap resep selalu ada urutan langkah-langkah membuat masakan. Bila langkah-langkahnya tidak logis, tidak dapat 
dihasilkan masakan yang diinginkan. Ibu-ibu yang mencoba suatu resep masakanakan membaca satu per satu 
langkah-langkah pembuatannya lalu ia mengerjakan proses sesuai yang ia baca. Secara umum, pihak (benda) yang 
mengerjakan proses disebut pemroses (Processor).  Dan yang untuk melakukan Pemrosesan tersebut dapat berupa 
manusia, komputer, robot atau alat-alat elektronik lainnya. Pemrosesan melakukan suatu proses [5] dengan 
melaksanakan atau “mengeksekusi” algoritma yang menjabarkan proses [5] tersebut. Adapun algoritma yang di 
Proses Didalam Suatu Pemrograman Dasar [4] ini yaitu Array. Dimana Array Menjelaskan Index dan Cara 
Mengakses Data Pada Setiap Elemen di dalam Array [9]. Setiap Nilai Yang Dimasukan ke sebuah Array bisa 
Dalam bentuk bilangan bulat [10] maupun Bilangan Pecahan. 

Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat Universitas Potensi Utama Medan bertanggung jawab atas 
mengembangkan dan menyebarluaskan ilmu pengetahuan teknologi atau kesenian, serta mengupayakan dalam 
penggunaannya untuk meningkatkan taraf kehidupan masyarakat, memperkaya kebudayaan nasional [11] dan ilmu 
pengetahuannya. 
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Melalui kegiatan pelatihan dan pengabdian masyarakat ini, Maka peserta atau Peserta Didik diharapkan dapat 
meningkatkan pengetahuannya dalam pemrograman khususnya pemrograman algoritma dasar [7]. Serta, dengan 
adanya kegiatan pelatihan dan pengapdian masyarakat ini, Maka Siswa/i SMK Tritech Informatika Medan dapat 
mengembangkan ilmu pengetahuanya dalam bidang pendidikan dan pengajaran. Sehingga pengetahuan yang 
diperoleh dari kegiatan ini dapat bermanfaat bagi mereka dimasa yang akan dating. 

2. Metode Pelaksanaan 

Metode yang digunakan untuk menjalankan dan melaksanakan kegiatan pengabdian masyarakat ini berbentuk 
pelatihan dan pengajaran. Dimana, para peserta didik di latih serta diajarkan dalam bidang pemrograman dasar [4] 
khususnya java. Untuk sasaran didalam Pelaksanaa program pengabdian kepada masyarakat ini adalah 
Implementasi Logika Dengan Pemrograman Java Netbeans 7.0. Selanjutnya untuk Tempat pelaksanaan pengabdia 
masyarakat ini yaitu di laboratorium Komputer SMK Tritech Informatika Medan Sumatera Utara. Dimana waktu 
pelaksanaannya adalah pada Tanggal 27 Januari 2018. Tahapan pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini 
terdiri dari tahap Survei Tempat Pelaksanaan Pengabdian Masyarakat, Mengajukan Surat Permohonan Pelaksanaan 
kegiatan pengabdian masyarakat, Persiapan dan Melaksanakan Pengabdian Masyarakat.  Adapun tahap-tahapan 
dari pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat adalah sebagai berikut: 

 

 
Gbr. 1. Tahapan Pelaksanaan Pengabdian Kepada Masyarakat 

 
Demi berjalannya Tahapan pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini Pemateri didampingi oleh guru 

kelas. Adapun uraian pelaksanaa Pelatian adalah sebagai berikut: 
1. Tahapan Survei Mitra Pengabdian Pada tahapan ini, Tim Pengabdian kepada masyarakat Universitas Potensi 

Utama Medan melakukan survei ke Tritech Informatika Medan khususnya di Sumatera Utara. 

Survei Tempat 
Pelaksanaan 

Melakukan Komunukasi 
Dengan Guru Dan Pimpinan 

Sekolah 

Mendapatkan Izin 
Pelaksanaan Pelatihan 

Persiapan Media Dan 
Pendukung Lainya 

Pelaksanaan Kegiatan dan 
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Pelaporan Selesai Pelatian 
Kepada Pimpinan Sekolah 

 
Mengajuan Surat 
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Merumuskan Masalah dan 
Memberikan Solusi 
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2. Melakukan Komunikasi dengan Guru Bidang Studi dan Pimpinan Sekolah agar tim pengabdian kepada 
masyarakat paham Terhadap harapan yang diinginkan.  

3. Tim Pengabdian Kepada Masyarakat Universitas Potensi Utama Medan Melakukan Diskusi Dan Merumuskan 
Kegiatan Untuk Pelatihan Di Sekolah SMK Tritech Informatika Medan Memberikan Solusi Kepada Guru dan 
Pimpinan Sekolah. 

4. Tahapan Selanjutnya, Tim pengabdian kepada masyarakat Universitas Potensi Utama Medan Mengajukan Surat 
Permohonan Untuk Pelaksanaan Pelatihan dan Sebagai kelengkapan Dokument. 

5. Tim pengabdian kepada masyarakat Universitas Potensi Utama Medan Menerima Respon yang Baik dari 
Pimpinan Sekolah SMK Tritech Informatika Medan Berupa Surat Balasan Sekaligus izin Pelaksanaan 
pengabdian kepada masyarakat. 

6. Tim Pelaksana Pelatihan Melakukan Persiapan dan Menyediakan Hal –Hal Pendukung Dalam Proses Pelaksana 
Pelatihan. 

7. Pelaksanaan Kegiatan Dan Pelatihan, ini Berisikan Tahapan inti dimana Tim Pengabdian Kepada Masyarakat 
Universitas Potensi Utama Medan Melaksanakan Kegiatan Yang Telah Dijadwalkan.  

8. Tim Pelaksana Pelatihan Menemui Pimpinan Sekolah SMK Tritech Informatika Medan yang didampingi Oleh 
Guru Kelas Untuk Melakukan Pelaporan secara Lisan Bahwa Pelaksana Pelatihan Telah Selesai.  

9. Tim Pengabdian Kepada Masyarakat Universitas Potensi Utama Medan Berpamitan. 

3. Hasil dan Pelakanaan 

3.1. Hasil 

Pada Sesi ini, Jika Ada Materi Yang Belum Dipahami Oleh Peserta Didik. Maka, Peserta Didik Dipersilahkan 
Untuk Mengajukan Pertanyaan dan Berdiskusi Tentang Pemaparan Materi Yang disampaikan. Adapun Salah Satu 
Pertanyaan Yang Ditanyakan Oleh Pesrta Didik Adalah Sebagai Berikut; 
Tanya; “Apakah Nilai index dari Banyaknya Array dapat Ditentukan dan Ketentuan indexnya Berasal dari suatu 
Inputan?” 
Jawab; “Bisa”. Dimana, Nilai index awal dan akhir dari sebuah Array di input lebih dulu oleh User Lalu dilakukan 
Proses Terhadap Array Tersebut. 

 
Dimana jika aplikasi Java di run;  
Input Banyaknya Array: 4 
 
Array ke 1: 3 
Array ke 2: 4 
Array ke 3: 5 
Array ke 4: 3 

 
Summery: 15 
Avarage: 2.5 
 

Adapun Nilai index Array Pada Java Untuk menjawab Pertanyaan Peserta Didik adalah sebagai berikut; 
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Gbr. 2. Nilai index Array Pada Java Untuk menjawab Pertanyaan Peserta Didik  
 
Berdasarkan wawancara, tanya jawab dan pengamatan langsung selama kegiatan berlangsung, kegiatan 

pengabdian pada masyarakat ini memberikan hasil sebagai berikut: 
1. Meningkatnya pengetahuan dan pemahaman siswa – siswi RPL menggunakan program netbeans sebagai media 

membuat sebuah aplikasi yang berguna. 
2. Meningkatnya keterampilan siswa - siswi dalam membuat membuat aplikasi dengan menggunakan bahasa 

pemrograman java terutama tentang array. 
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3.2. Pelaksanaan 

Diawal Pemaparan Materi, Pemateri Pertama – tama Melakukan Perkenalan Diri lebih dulu kepada Peserta 
didik dan tidak lupa juga, Pemateri mengajak Peserta Didik untuk Do’a sekaligus Memimpin Do’a di depan kelas. 
Selajutnya Pemateri juga Menjelaskan kegiatan – kegiatan yang dilakukan selama Pelatihan Berlangsung. 

Adapun Kegiatan yang Dilaksanakan oleh Pemateri Didalam pelatihan ini adalah sebagai berikut: 
 
Tabel 1  
Bentuk Kegiatan Dalam Pelaksanaan Pengabdian Masyarakat 

No Materi Bentuk Pembelajaran Yang Diharapkan 

1 Melakukan Perkenalan Kepada Peserta Ceramah Mengetahui secara sederhana tentang pemateri 

2 Menjelaskan Java, Array serta Bahasa 
Pemrograman Java 

Ceramah Mengetahui tentang apa itu java, array dan bentuk 
bahasa pemrograman java 

3 Menjelaskan dan Memberikan contoh 
array dari bahasa perograman java 

Ceramah, Diskusi, Tanyak 
Jawab 

Mengetahui tentang apa itu java, array dan bentuk 
bahasa pemrograman java 

4 Menjelaskan contoh bahasa perograman 
array pada java 

Ceramah, Diskusi, Tanyak 
Jawab 

Memahami contoh array dalam bahasa 
pemrograman java 

5 Memperlihatkan bahasa perograman 
array pada java 

Praktek, Diskusi, Tanyak 
Jawab 

Memahami array dalam bahasa pemrograman java 

6 Memperlihatkan teknik Summery pada 
bahasa perograman array pada java 

Praktek, Diskusi, Tanyak 
Jawab 

Memahami teknik sum dalam array untuk suatu 
bahasa pemrograman java 

7 Memperlihatkan teknik Avarage pada 
bahasa perograman array pada java 

Praktek, Diskusi, Tanyak 
Jawab 

Memahami teknik sum dalam array untuk suatu 
bahasa pemrograman java 

8 Memperlihatkan contoh kasus terhadap 
teknik Sum dan Avarage pada bahasa 
perograman array pada java Serta 
menyelesaikannya 

Praktek, Diskusi, Tanyak 
Jawab 

Memahami teknik sum dalam array untuk suatu 
bahasa pemrograman java dan Memahami Teknik 
penyelesaian masalah 

9 Penutup - - 

 
1. Contoh Array Didalam Pemrograman Java. 

Bagian ini merupakan Bagian Awal dari materi yang dihantarkan oleh Tim Pelaksana Pengabdian Kepada 
Masyarakat. Adapun contoh array pada java untuk pembahasan materi pertama ini adalah sebagai berikut; 

Gbr. 3. Contoh Array Pada Java 
 
2. Summery Array Didalam Pemrograman Java. 

Adapun Summery array pada java untuk pembahasan materi kali ini adalah sebagai berikut; 
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Gbr. 4. Summery Array Pada Java  
 
3. Avarage Array Didalam Pemrograman Java. 

Adapun Avarage array pada java untuk pembahasan materi kali ini adalah sebagai berikut; 

Gbr. 5. Avarage Array Pada Java 
 

4. Summery dan Avarage Array Didalam Pemrograman Java. 
Adapun Summery dan Avarage array pada java untuk pembahasan materi kali ini adalah sebagai berikut; 

Gbr. 6. Summery dan Avarage Array Pada Java 
 

Dalam proses Pelaksanaan Pelatihan Implementasi Logika Dengan Pemrograman Java Netbeans 7.0, Pemateri 
Bersama Dengan Guru Kelas bekerja sama Dalam hal Pemaparan Materi dan Peserta Didik. Dimana Pemateri 
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berada Didepan Peserta Didik Untuk Mengantarkan Materi dan Guru Kelas berada Disekitaran Peserta Didik untuk 
Untuk Melayani Peserta didik dengan Cara Berkeliling. 

3.3. Dokumentasi Kegiatan 

Adapun Foto saat Pemateri Melakukan Penyampaian Materi untuk Peserta Didik adalah sebagai berikut; 

Gbr. 7. Pemateri Photo Bersama Dengan Kepada Peserta Didik 

4. Kesimpulan 

Anda Kegiatan Pengabdian Masyarakat yang Dilaksanakan Pada Sekolah SMK Tritech Informatika Medan 
Sumatra Utara Dengan Judul Pelatihan yaitu; Implementasi Logika Dengan Pemrograman Java Netbeans 7.0 Telah 
dilaksanakan.  

Berdasarkan Hasil Pelatihan dapat Disimpulkan Bahwa Pelatihan ini Membawa Dampak Yang Baik Bagi 
Peserta Didik, Diantaranya Adalah Sebagai Berikut; 
1. Memberikan suatu pelatihan pemrograman kepada Siswa/I, khususnya dalam pemrograman java. 
2. Memberikan satu contoh logika array kasus kepada Siswa/I yang dapat diselesaikan bersama. 
3. Meningkatkan pemahaman logika Siswa/I dalam suatu pemrograman, khususnya dalam pemrograman java. 
4. Memberikan suatu pemahaman kepada Siswa/I dalam pemrograman array. 
5. Meningkatkan pemahaman logika Siswa/I terhadap suatu rumus dalam menentukan nilai Summery dan 

Avarage didalam suatu array. 
6. Meningkatkan pemahaman logika Siswa/I dalam melakukan kalkulasi algoritma terhadap nilai - nilai didalam 

suatu array. 
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